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Prvnacku, objevu,!

Zabavna hra na viku krabice pro vSechny malé objevitele

PRAVIDLA HRY oy

ZAKLADNI VERZE

Kazdy hra¢ ma jednu figurku. Do pole vstupuje po hozeni Sestky. Hraci se mohou/nemusi vzajemné
vyhazovat (oba zptisoby jsou moZné). Po Sestce se hod opakuje. Cerné pole - jedno kolo nehraj.
Cervené pole - splii zabavny kol od spoluhréace, ktery je ti v hracim poli nejblize (pisni¢ka, kvizova
otazka i jiny Ukol). Vyhrava hrag, ktery je prvni v cili (musi se hodem cislice presné trefit). Zakladni
verze nepracuje s Ciselnymi kédy v rameccich.

ROZSIRENA VERZE

Rozsifend verze ma stejna zakladni pravidla, navic vSak pracuje s &iselnymi kédy v rdmeccich.

Kod z ramecku staci zadat v mobilu/tabletu/pocitaci a www.skolasnadhledem.cz do vyhledavani
a nasledné se zobrazi nabidka cviceni. U vSech cvi¢eni se po vyplnéni ukaze i vysledek a spravnost
reSeni. Dosazeny vysledek neovlivni postup ve hre, hrac zistava stat na daném polic¢ku. Diky kédam
Zaci objevuji cvi¢eni z matematiky, prvouky, ¢eského jazyka a hudebni vychovy. Cviceni pod jednim
kédem jsou diferencovéna dle pribéhu skolniho roku. Vztahuji se k opakovani po prvnim ctvrtleti,
pololeti, tretim Ctvrtleti i na konci Skolniho roku. Hru je proto mozné pouzivat cely Skolni rok jako
zabavné procvicovani pro celou tfidu (nas tip: cvi¢eni mizete promitat na interaktivni tabuli).

www.fraus.cz/startovacibalicky




